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I. Пояснительная записка.  

Рабочая программа внеурочного курса «Основы информационной культуры» для 

обучающихся 1-4 классов составлена в соответствии с нормативно-правовыми 

документами:  

 Федеральным законом «Об образовании в РФ» № 273-ФЗ от 29.12.12 г.; 

 ФГОС начального общего образования, утвержденным Минпросвещения РФ от 

31.05.2021 № 286 

 Примерной основной образовательной программой начального общего 

образования (одобрена решением федерального учебно-методического 

объединения по общему образованию (протокол от 18 марта 2022 г. № 1/22, 

входит в специальный государственный реестр примерных основных 

образовательных программ); 

 Основной образовательной программой начального общего образования ГБОУ 

СОШ им.В.В.Еремеева с.Нижнеаверкино; 

 Положением о рабочей программе внеурочной деятельности ГБОУ СОШ 

им.В.В.Еремеева с.Нижнеаверкино;  

 

В принятой Министерством образования РФ«Концепции о модификации 

образования» отмечено, что современные тенденции требуют более раннего внедрения 

изучения компьютеров и компьютерных технологий в учебный процесс.  

На сегодняшний день компьютерная грамотность нужна любому современному 

человеку, компьютер используется в самых разных областях: обучение, развлечение, 

работа, общение и т.д. Чтобы приобрести навыки работы на компьютере, необходимы 

начальные, базовые знания. Без них любой пользователь персонального компьютера будет 

чувствовать себя не уверенно, пытаться выполнять действия наугад. Работа такого 

пользователя очень часто является непродуктивной и приводит к ошибкам.  

Ребенок в современном информационном обществе должен уметь работать на 

компьютере, находить нужную информацию в различных информационных 

источниках(электронных энциклопедиях, Интернете),обрабатывать ее и использовать 

приобретенные знания и навыки в жизни.  

Учащиеся младших классов проявляют большой интерес к работе на компьютере и 

обладают психологической готовностью к активной встрече с ним. Общение с 

компьютером увеличивает потребность в приобретении знаний, продолжении 

образования.  

  

 Цель: сформировать основы информационной культуры через практическую работу с 

персональным компьютером.  
  

Задачи:  
1) сформировать базовые знания и умения в сфере компьютерной грамотности;  
2) сформировать основы информационной этики;  
3 )развивать образное, алгоритмическое мышление;  
4) научить рациональным приемам самостоятельного ведения поиска информации в 

соответствии с возникающими в ходе обучения задачами;  

   

Рабочая программа внеурочного курса «Основы информационной культуры» 

составлена  с учетом целевых ориентиров Рабочей программы воспитания ГБОУ СОШ 

им.В.В.Еремеева с.Нижнеаверкино младшего школьного возраста  

  



Целевой ориентиры результатов  воспитания на уровне 

НОО 

Рабочей  программы  воспитания  ГБОУ  СОШ 

им.В.В.Еремеева с.Нижнеаверкино 

Порядковый номер 

целевого ориентира  в 

тематическом 

планировании, на 

воспитание которого 

направлено содержание 

курса 

Гражданско-патриотическое воспитание  

     Знающий и любящий свою малую родину, свой край, 

имеющий представление о Родине — России, её территории, 

расположении. Сознающий принадлежность к своему народу 

и к общности граждан России, проявляющий уважение к 

своему и другим народам. Понимающий свою сопричастность 

к прошлому, настоящему и будущему родного края, своей 

Родины — России, Российского государства.  

Понимающий значение гражданских символов 

(государственная символика России, своего региона), 

праздников, мест почитания героев и защитников Отечества, 

проявляющий к ним уважение. Имеющий первоначальные 

представления о правах и ответственности человека в 

обществе, гражданских правах и обязанностях. 

Принимающий участие в жизни класса, общеобразовательной 

организации, в доступной по возрасту социально значимой 

деятельности  

1 

Духовно-нравственное воспитание   

Уважающий духовно-нравственную культуру своей семьи, 

своего народа, семейные ценности с учётом национальной, 

религиозной принадлежности.  

Сознающий ценность каждой человеческой жизни, 

признающий индивидуальность и достоинство каждого 

человека.   

     Доброжелательный, проявляющий сопереживание, 

готовность оказывать помощь, выражающий неприятие 

поведения, причиняющего физический и моральный вред 

другим людям, уважающий старших.   

     Умеющий оценивать поступки с позиции их соответствия 

нравственным нормам, осознающий ответственность за свои 

поступки.      Владеющий представлениями о многообразии 

языкового и культурного пространства России, имеющий 

первоначальные навыки общения с людьми разных народов, 

вероисповеданий.   

    Сознающий нравственную и эстетическую ценность 

литературы, родного языка, русского языка, проявляющий 

интерес к чтению  

2 

Эстетическое воспитание   

Способный воспринимать и чувствовать прекрасное в быту, 

природе, искусстве, творчестве людей.  

     Проявляющий интерес и уважение к отечественной и 

мировой художественной культуре.  

Проявляющий стремление к самовыражению в разных видах 

художественной деятельности, искусстве.  

3 



Физическое воспитание, формирование культуры 

здоровья и эмоционального благополучия  

Бережно относящийся к физическому здоровью, 

соблюдающий основные правила здорового и безопасного для 

себя и других людей  

4 

образа жизни, в том числе в информационной среде.  

Владеющий основными навыками личной и общественной 

гигиены, безопасного поведения в быту, природе, обществе.  

Ориентированный на физическое развитие с учётом 

возможностей здоровья, занятия физкультурой и спортом.  

Сознающий и принимающий свою половую принадлежность, 

соответствующие ей психофизические и поведенческие 

особенности с учётом возраста.  

 

Трудовое воспитание  

Сознающий ценность труда в жизни человека, семьи, 

общества.  Проявляющий уважение к труду, людям труда, 

бережное отношение к результатам труда, ответственное 

потребление.      Проявляющий интерес к разным 

профессиям.  

    Участвующий в различных видах доступного по возрасту 

труда, трудовой деятельности  

5 

Экологическое воспитание  
Понимающий ценность природы, зависимость жизни людей 

от природы, влияние людей на природу, окружающую среду.  

    Проявляющий любовь и бережное отношение к природе, 

неприятие действий, приносящих вред природе, особенно 

живым существам. Выражающий готовность в своей 

деятельности придерживаться экологических норм.  

6 

Ценности научного познания  

    Выражающий познавательные интересы, 

активность, любознательность и самостоятельность в 

познании, интерес и уважение к научным знаниям, 

науке.  

Обладающий первоначальными представлениями о 

природных и социальных объектах, многообразии объектов 

и явлений природы, связи живой и неживой природы, о 

науке, научном знании. Имеющий первоначальные навыки 

наблюдений, систематизации и осмысления опыта в 

естественнонаучной и гуманитарной областях знания  

7 

  

Место внеурочного курса «Основы информационной культуры»                                                       

в  плане  внеурочной деятельности 

       В соответствии с планом внеурочной деятельности ГБОУ СОШ им.В.В.Еремеева 

с.Нижнеаверкино курс «Основы информационной культуры»   реализуется 3  года для 

обучающихся 1-4 классов. Общее количество часов-51. Первый год обучения 17 часов в I 

полугодии, второй год обучения 17 часов в I полугодии, третий год обучения 17 часов во 

II полугодии. 

Формы текущего контроля: устный опрос; наблюдение за самостоятельной работой 

обучающегося, за его умением работать в группе сверстников; практическая работа; 

рефлексия в форме вербального проговаривания или письменного выражения своего 

отношения к теме, собственному участию в совместной работе.                                                                                                  

Годовая промежуточная аттестация проводится  1 год обучения – наблюдение, 



экспертная оценка  2 год обучения – наблюдение, экспертная оценки, 3 год обучения 

творческая  работа  

 

 II. Содержание внеурочного курса «Основы информационной культуры»  
  

1 год обучения   

План действий и его описание  

Последовательность действий. Последовательность состояний в природе. Выполнение 

последовательности действий. Составление линейных планов действий. Поиск ошибок в 

последовательности действий.  

  

Отличительные признаки предметов  

Выделение признаков предметов. Узнавание предметов по заданным признакам. 

Сравнение двух или более предметов. Разделение предметов на группы в соответствии с 

указанными признаками.  

  

Логические модели  

Истинность и ложность высказываний. Логические рассуждения и выводы. Поиск путей 

на простейших графах, подсчет вариантов. Высказывания и множества. Построение 

отрицания простых высказываний.  

  

Приемы построения и описание моделей  

Кодирование. Простые игры с выигрышной стратегией. Поиск закономерностей.  

  

2 год обучения 

  

План действий и его описание  

Последовательность действий. Последовательность состояний в природе. Выполнение 

последовательности действий. Составление линейных планов действий. Поиск ошибок в 

последовательности действий.  

  

Отличительные признаки предметов  

Выделение признаков предметов. Узнавание предметов по заданным признакам. 

Сравнение двух или более предметов. Разделение предметов на группы в соответствии с 

указанными признаками.  

  

Логические модели  

Истинность и ложность высказываний. Логические рассуждения и выводы. Поиск путей 

на простейших графах, подсчет вариантов. Высказывания и множества. Построение 

отрицания простых высказываний.  

  

Приемы построения и описание моделей  

Кодирование. Простые игры с выигрышной стратегией. Поиск закономерностей.  

  

 3 год обучения 

 

Алгоритм   

Алгоритм как план действий, приводящих к заданной цели. Формы записи алгоритмов: 

блок-схема, построчная запись. Выполнение алгоритма. Составление алгоритма. Поиск 

ошибок в алгоритме. Линейные, ветвящиеся, циклические алгоритмы.  

  

Группы (классы) объектов   



Общие названия и отдельные объекты. Разные объекты с общим названием. Разные общие 

названия одного отдельного объекта. Состав и действия объектов с одним общим 

названием. Отличительные признаки. Значения отличительных признаков (атрибутов) у 

разных объектов в группе. Имена объектов.  

  

Логические рассуждения   

Высказывания со словами «все», «не все», «никакие». Отношения между множествами 

(объединение, пересечение, вложенность). Графы и их табличное описание. Пути в 

графах. Деревья.  

  

  

III. Планируемые результаты освоения внеурочного курса  «Основы 

информационной культуры»  

Личностные результаты  

К личностным результатам освоения информационных и коммуникационных 

технологий как инструмента в учёбе и повседневной жизни можно отнести:  

 критическое отношение к информации и избирательность её восприятия;   

 уважение к информации о частной жизни и информационным результатам 

других людей;  

 осмысление мотивов своих действий при выполнении заданий с жизненными 

ситуациями;  

 начало профессионального самоопределения, ознакомление с миром 

профессий, связанных с информационными и коммуникационными 

технологиями.  

  

Метапредметные результаты  

Регулятивные универсальные учебные действия:  

 планирование последовательности шагов алгоритма для достижения цели;  

 поиск ошибок в плане действий и внесение в него изменений.  

  

Познавательные универсальные учебные действия:  

 моделирование – преобразование объекта из чувственной формы в модель, где 

выделены существенные характеристики объекта (пространственнографическая 

или знаково-символическая);  

 анализ объектов с целью выделения признаков (существенных, 

несущественных);  

 синтез – составление целого из частей, в том числе самостоятельное 

достраивание с восполнением недостающих компонентов;  

 выбор оснований и критериев для сравнения, сериации, классификации 

объектов;  

 подведение под понятие;  

 установление причинно-следственных связей;  построение логической цепи 

рассуждений.  

  

Коммуникативные универсальные учебные действия:  

 аргументирование своей точки зрения на выбор оснований и критериев при 

выделении признаков, сравнении и классификации объектов;  

 выслушивание собеседника и ведение диалога;  

 признавание возможности существования различных точек зрения и права 

каждого иметь свою.  



  

Предметные результаты 1 год обучения   

В результате изучения материала учащиеся должны уметь:  
находить лишний предмет в группе однородных;  

 давать название группе однородных предметов;  

 находить предметы с одинаковым значением признака (цвет, форма, размер, 

количество элементов и т. д.);  

 находить закономерности в расположении фигур по значению одного признака;  

 называть последовательность простых знакомых действий;  

 находить пропущенное действие в знакомой последовательности;  

 отличать заведомо ложные фразы;  

 называть противоположные по смыслу слова.  

  

2 год обучения  

В результате изучения материала учащиеся должны уметь:  

 предлагать несколько вариантов лишнего предмета в группе однородных;  
выделять группы однородных предметов среди разнородных и давать названия 

этим группам;  

 разбивать предложенное множество фигур (рисунков) на два подмножества по 

значениям разных признаков;  

 находить закономерности в расположении фигур по значению двух признаков;  

 приводить примеры последовательности действий в быту, в сказках;  

 точно выполнять действия под диктовку учителя;  

 отличать высказывания от других предложений, приводить примеры 

высказываний, определять истинные и ложные высказывания.  

  

3 год обучения  

 

В результате изучения материала учащиеся должны уметь:  

 находить общее в составных частях и действиях у всех предметов из одного 

класса (группы однородных предметов);  

 называть общие признаки предметов из одного класса (группы однородных 

предметов) и значения признаков у разных предметов из этого класса;  

 понимать построчную запись алгоритмов и запись с помощью блок-схем;  

 выполнять простые алгоритмы и составлять свои по аналогии;  

 изображать графы;  

 выбирать граф, правильно изображающий предложенную ситуацию;  

 находить на рисунке область пересечения двух множеств и называть элементы 

из этой области.  

  

 

  

  

  

 



IV. Тематическое планирование 1 год обучения 

№  

п/ п 

Наименование 

разделов и тем 

программы 
 

Кол- 

во ча 

сов 
 

 

Дата 

проведе 

ния 

Форма 

проведения 

занятия 

Характеристика основных 

видов деятельности 

Электронные (цифровые) 

образовательные ресурсы 

Реализация 

воспитательного 

потенциала занятия 

с учетом 
направлений 

рабочей программы 

воспитания 

    

1.  Последовательность 

действий.   

Последовательность  

состояний  в 

природе. 

Выполнение 
последовательности 

действий. 

Составление 
линейных планов 

действий.  
Поиск ошибок  

в  

последовательности 

действий  

7     Беседа с 

элементами 
игры  

  

Практические 

занятия с 

элемента ми 
игры  

Определять 

последовательность событий. 
Называть последовательность 

простых знакомых действий; 

находить пропущенное 

действие в знакомой 
последовательности.  

https://infopedia .su/24xe813.htm 

l  
 

https://studopedi a.ru/4_39747_lo 

gikoalgoritmicheski y- 

komponent.html  
 

5,1,3,6 

2  Выделение 

признаков 

предметов, узнавание 
предметов по 

заданным признакам. 

Сравнение двух или 

более предметов. 
Разбиение предметов 

на группы  по 

заданным  

признакам  

  

5    Беседа,  

Практическая  

работа Беседа  с 

элементами игры  

  

Практические 

занятия с 
элементами 

игры  

Определять значение 

признака (цвет, форма, 

размер, количество элементов 
и т. д.); находить предметы с 

одинаковым значением 

признака; выявлять 

закономерности в 
расположении фигур по 

значению одного признака. 

Определять и называть 
составные части предметов, 

группировать предметы по 

составным частям. 
Определять и называть 

действия предметов, 

http://www.my shared.ru/slide/ 

1194846/  
 

1,3,5,7 

https://infopedia.su/24xe813.html
https://infopedia.su/24xe813.html
https://infopedia.su/24xe813.html
https://infopedia.su/24xe813.html
https://studopedia.ru/4_39747_logiko-algoritmicheskiy-komponent.html
https://studopedia.ru/4_39747_logiko-algoritmicheskiy-komponent.html
https://studopedia.ru/4_39747_logiko-algoritmicheskiy-komponent.html
https://studopedia.ru/4_39747_logiko-algoritmicheskiy-komponent.html
https://studopedia.ru/4_39747_logiko-algoritmicheskiy-komponent.html
https://studopedia.ru/4_39747_logiko-algoritmicheskiy-komponent.html
https://studopedia.ru/4_39747_logiko-algoritmicheskiy-komponent.html
https://studopedia.ru/4_39747_logiko-algoritmicheskiy-komponent.html
https://studopedia.ru/4_39747_logiko-algoritmicheskiy-komponent.html
http://www.myshared.ru/slide/1194846/
http://www.myshared.ru/slide/1194846/
http://www.myshared.ru/slide/1194846/
http://www.myshared.ru/slide/1194846/


группировать  

     предметы по действиям.  

Описывать предметы через их 

признаки, составные части, 

действия. Давать название 
группе однородных предметов; 

находить лишний предмет в 

группе однородных; называть 
отличительные признаки 

предметов в группе с общим 

названием; сравнивать группы 

предметов по количеству; 
ставить в соответствие 

предметы из  одной группы 

предметам из другой группы.  

  

  Истинность и 

ложность 
высказываний. 

Логические 

рассуждения и 

выводы. Поиск путей 
на простейших графах, 

подсчет вариантов. 

Высказывания и 
множества. 

Построение отрицания 

простых 

высказываний.  

5   Практиче ские  

занятия с 
элемента ми 

игры  

Отличать заведомоложные 

фразы; называть 
противоположные по смыслу 

слова. Оценивать простые 

высказывания как истинные или 

ложные. Находить на схеме в 
виде дерева предметы по 
нескольким свойствам.  

Изображать простые ситуации 

на схеме в виде графов. 

Определять количество 
сочетаний из небольшого числа 

предметов.  

https://zen.yan dex.ru/media/p 

hysics_math/lo 
gikavyskazyvaniiopredelenie-

iprimenenie5ea18ef6f920f 

87d43b47f64  

 

4,1,5,7 

 2 год обучения 

№  

п/ п 

Наименование 

разделов и тем 

программы 
 

Кол- 

во ча 

сов 
 

 

Дата 

проведе 

ния 

Форма 

проведения 

занятия 

Характеристика основных 

видов деятельности 

Электронные (цифровые) 

образовательные ресурсы 

Реализация 

воспитательного 

потенциала 

занятия с учетом 
направлений 

рабочей 

программы 

воспитания 

1.  Последователь ность  6     Беседа с 

элемента 

Определять результат действия, 

определять  

https://studope dia.ru/4_39747 2,1,6,7 

https://zen.yandex.ru/media/physics_math/logika-vyskazyvanii-opredelenie-i-primenenie-5ea18ef6f920f87d43b47f64
https://zen.yandex.ru/media/physics_math/logika-vyskazyvanii-opredelenie-i-primenenie-5ea18ef6f920f87d43b47f64
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https://zen.yandex.ru/media/physics_math/logika-vyskazyvanii-opredelenie-i-primenenie-5ea18ef6f920f87d43b47f64
https://zen.yandex.ru/media/physics_math/logika-vyskazyvanii-opredelenie-i-primenenie-5ea18ef6f920f87d43b47f64
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https://zen.yandex.ru/media/physics_math/logika-vyskazyvanii-opredelenie-i-primenenie-5ea18ef6f920f87d43b47f64
https://studopedia.ru/4_39747_logiko-algoritmicheskiy-komponent.html
https://studopedia.ru/4_39747_logiko-algoritmicheskiy-komponent.html


 

 действий. 

Последовательность  

состояний в 

природе. 

Выполнение 

последовательности 

действий. 

Составление 

линейных планов 

действий.  

Поиск ошибок  

в 

последовательности 

действий. 

Знакомство со 

способами записи 

алгоритмов.  

Знакомство с 

ветвлениями в 

алгоритмах.  

  ми игры  

  

Практические  

занятия с 

элемента ми 

игры  

действие, которое 

привело к данному 

результату.  

Определять действие, 

обратное заданному. 

Приводить примеры 

последовательности 

событий и действий в 

быту, в сказках. 

Составлять алгоритм, 

выполнять действия по 

алгоритму.  

Составлять алгоритмы с 

ветвлениями  

  

  

  

_logikoalgoritmichesk 

iykomponent.ht ml  

  

 

https://studopedia.ru/4_39747_logiko-algoritmicheskiy-komponent.html
https://studopedia.ru/4_39747_logiko-algoritmicheskiy-komponent.html
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https://studopedia.ru/4_39747_logiko-algoritmicheskiy-komponent.html
https://studopedia.ru/4_39747_logiko-algoritmicheskiy-komponent.html
https://studopedia.ru/4_39747_logiko-algoritmicheskiy-komponent.html
https://studopedia.ru/4_39747_logiko-algoritmicheskiy-komponent.html
https://studopedia.ru/4_39747_logiko-algoritmicheskiy-komponent.html
https://studopedia.ru/4_39747_logiko-algoritmicheskiy-komponent.html


  Выделение 

признаков 

предметов, 

узнавание 

предметов по 

заданным 

признакам. 

Сравнение двух 

или более 

предметов. 

Разбиение 

предметов на 

группы по 

заданным  

признакам  

  

6   Беседа,  

Практическая  

работа  

Беседа  с 

элементами 

игры  

  

Практические  

занятия с 

элементами 

игры  

Описывать признаки 

предметов; сравнивать 

предметы по их признакам, 

группировать предметы по 

разным признакам; 

находить закономерности в 

расположении фигур по 

значению двух признаков.  

Описывать предметы 

через их признаки, 

составные части, 

действия.  

Предлагать несколько 

вариантов лишнего 

предмета в группе 

однородных; выделять 

группы однородных 

предметов среди 

разнородных по разным 

основаниям и давать 

названия этим группам, 

ставить в соответствие 

предметы из  одной 

группы предметам из 

другой группы. Находить 

объединение  

и пересечение наборов 

предметов  

https://studop 

edia.org/1100257.html  
  

1,5,4,3 

https://studopedia.org/1-100257.html
https://studopedia.org/1-100257.html
https://studopedia.org/1-100257.html
https://studopedia.org/1-100257.html
https://studopedia.org/1-100257.html
https://studopedia.org/1-100257.html


  Истинность и 

ложность 

высказываний. 

Логические 

рассуждения и 

выводы. Поиск 

путей  на  

простейших 

графах, подсчет 

вариантов. 

Высказывания и 

множества. 

Построение 

отрицания 

простых 

высказываний.  

5   Практиче ские  

занятия с 

элемента ми 

игры  

Отличать высказывания 

от других предложений, 

приводить примеры 

высказываний, определять 

истинные и ложные 

высказывания. Строить 

высказывания, по смыслу 

отрицающие заданные. 

Строить высказывания с 

использованием связок 

«И», «ИЛИ». Отображать 

предложенную ситуацию 

с помощью графов. 

Определять количество 

сочетаний из небольшого 

числа предметов. 

Находить выигрышную 

стратегию в некоторых 

играх.  

http://ifn.kems 

u.ru/edu_mater 

ials_ict/uchmathematics/p 

apers/posobie/ r3-1.htm  

  

6,3,2,5 

  

3 год обучения 
  

  

№  

п/ п 

Наименование 

разделов и тем 

программы 
 

Кол- 

во ча 

сов 
 
 

Дата 

проведе 

ния 

Форма 

проведения 

занятия 

Характеристика основных 

видов деятельности 

Электронные (цифровые) 

образовательные ресурсы 

Реализация 

воспитательного 

потенциала 

занятия с учетом 

направлений 

рабочей 

программы 

воспитания 

http://ifn.kemsu.ru/edu_materials_ict/uch-mathematics/papers/posobie/r3-1.htm
http://ifn.kemsu.ru/edu_materials_ict/uch-mathematics/papers/posobie/r3-1.htm
http://ifn.kemsu.ru/edu_materials_ict/uch-mathematics/papers/posobie/r3-1.htm
http://ifn.kemsu.ru/edu_materials_ict/uch-mathematics/papers/posobie/r3-1.htm
http://ifn.kemsu.ru/edu_materials_ict/uch-mathematics/papers/posobie/r3-1.htm
http://ifn.kemsu.ru/edu_materials_ict/uch-mathematics/papers/posobie/r3-1.htm
http://ifn.kemsu.ru/edu_materials_ict/uch-mathematics/papers/posobie/r3-1.htm
http://ifn.kemsu.ru/edu_materials_ict/uch-mathematics/papers/posobie/r3-1.htm
http://ifn.kemsu.ru/edu_materials_ict/uch-mathematics/papers/posobie/r3-1.htm
http://ifn.kemsu.ru/edu_materials_ict/uch-mathematics/papers/posobie/r3-1.htm
http://ifn.kemsu.ru/edu_materials_ict/uch-mathematics/papers/posobie/r3-1.htm


1.  Алгоритм как план 

действий, 

приводящих к 

заданной цели. 

Формы записи 

алгоритмов: блок-

схема, построчная 

запись. Выполнение 

алгоритма. 

Составление 

алгоритма.  

Поиск ошибок в 

алгоритме. 

Линейные, 

ветвящиеся, 

циклические 

алгоритмы. 

6    Беседа с 

элемента 

ми игры 

Практические  

занятия с 

элементами 

игры  

Определять этапы (шаги) 

действия. Определять 

правильный порядок 

выполнения шагов. 

Выполнять простые 

алгоритмы и составлять 

свои по аналогии. Находить 

и исправлять ошибки в 

алгоритмах.  

Выполнять, составлять и 

записывать в виде схем 

алгоритмы с ветвлениями и 

циклами. Формулировать 

условия ветвления и 

условия выхода из цикла.  

 

https://uchitel. 

pro/алгоритмсвойстваалгоритмов/  

  

1,3,6,7 

 

 

 

 

https://uchitel.pro/алгоритм-свойства-алгоритмов/
https://uchitel.pro/алгоритм-свойства-алгоритмов/
https://uchitel.pro/алгоритм-свойства-алгоритмов/
https://uchitel.pro/алгоритм-свойства-алгоритмов/
https://uchitel.pro/алгоритм-свойства-алгоритмов/
https://uchitel.pro/алгоритм-свойства-алгоритмов/
https://uchitel.pro/алгоритм-свойства-алгоритмов/


2  Общие названия и  

отдельные объекты. 

Разные объекты с  

общим названием.  

Разные общие 

названия одного 

отдельного объекта.  

Состав и действия  

объектов с одним 

общим названием.  

Отличительные 

признаки.  

Значения 

отличительны х 

признаков (атрибутов) 

у разных объектов в 

группе. Имена 

объектов  

6    Беседа,  

Практическая  

Работа 

 Беседа с 

элементами 

игры  

  

Практические  

занятия с 

элементами 

игры  

Описывать предмет 

(существо, явление), 

называя его составные 

части и действия. Находить 

общее в составных частях и 

действиях у всех предметов 

из одного класса (группы 

однородных предметов). 

Именовать группы 

однородных предметов и 

отдельные предметы из 

таких групп. Определять 

общие признаки предметов 

из одного класса (группы 

однородных предметов) и 

значения признаков у 

разных предметов из этого 

класса, записывать 

значения этих признаков в 

виде таблицы.  

Описывать особенные 

свойства предметов из 

подгруппы.  

https://videou roki.net/video /9-

sostav-idieistviiaobiektov.html  
  

1,2,4,6 

https://videouroki.net/video/9-sostav-i-dieistviia-obiektov.html
https://videouroki.net/video/9-sostav-i-dieistviia-obiektov.html
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   Высказывания со 

словами «все», «не 

все», «никакие».  

Отношения между 

совокупностям 

и (множествами) : 

объединение, 

пересечение, 

вложенность.  

Графы  и  их  

табличное описание.  

Пути в графах.  

Деревья.  

5   Практические  

занятия с 

элементами 

игры  

Определять принадлежность 

элементов заданной 

совокупности (множеству) и 

части совокупности 

(подмножеству). 

Определять принадлежность 

элементов пересечению и 

объединению 

совокупностей (множеств). 

Отличать высказывания от 

других предложений, 

приводить примеры 

высказываний, определять 

истинные и ложные 

высказывания Строить 

высказывания 

https://matem1 234.ru/ucdemidova-3-

249/  

  

3,1,5,4 
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